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A)  Préparation de AlfanoSPY 
 
 

1) Installer le Logiciel et les Drivers 
2) Introduire le « CODE » 
3)  Enregistrer les « ALSPY » 
4) Régler le « Setting Control» 
5) Créer un nouvel Evénement 
6) Associer les ALSPY aux participants 
7) Imprimer la liste des participants 

 
 
 
 

B) Fonctionnement de l’ALSPY 
 
 

1) Chargement de la Batterie 
    2) Installation sur le Karting 

3) Fonctionnement de l’ALSPY 
 
 
 
 

C) Download et Analyse des ALSPY 
 
 

1) Downloader l’ALSPY 
    2) Analyser  les données de l’ALSPY 
    3) Imprimer le rapport 
 
 
 
 

D) Explication sur les analyses des données 
 
 

1) Exemple 1 
    2) Exemple 2 
    3) Exemple 3 
    4) Exemple 4 
 
 
 
 
 
 
 
 



A)  Préparation de AlfanoSPY 
 
 

1) Installer le Logiciel et les Drivers 
 

a) Installer le logiciel « ALFANO SPY » 
b) Brancher le A-421 au port USB de l’ordinateur 
c) Installer les Drivers A-421, les drivers se trouvent par défaut dans le dossier : 

 « C:\Program Files\Alfano\Alfanospy\Drivers\Driver IR A-421 » 
 

Si vous possédez le Dongle Wireless A-422 
 

d) Brancher le dongle A-422 au port USB de l’ordinateur 
e) Installer les Drivers A-422, les drivers se trouvent par défaut dans le dossier : 

 « C:\Program Files\Alfano\Alfanospy\Drivers\ Driver WIRELESS A-422 » 
 

A noter :  Si ces Drivers sont déjà installés dans votre ordinateur, plus besoin de les 
réinstaller.  

 
 

2) Introduire le « CODE » 
 
 
  a) Cliquer sur le bouton « RECORD ALSPY » 

b) Cliquer sur le bouton « KEY » 
c) Introduire le CODE personnel à 9 chiffres, le 

Nom de la fédération et votre LOGO.  (Le 
Nom et le logo apparaîtront dans les 
documents à imprimer). 

 

 
 
 

3) Enregistrer les « ALSPY » 
 
 

a) Ouvrir la fenêtre « RECORDING » 
b) Appliquer le A-421 sur l’ALSPY 
c) Cliquer sur le bouton « Download », l’ALSPY 

s’allume, récupère le n° de série et  s’éteint 
  d) Répéter l’opération pour chaque ALSPY 

 

 



4) Régler le « Setting Control » 
 
 

a) Ouvrir la fenêtre « Setting Control » 
b) Régler les différents paramètres  
 
- Rpm Max = le maximum RPM autorisé  
- Peak RPM = le temps du dépassement du RPM autorisé 
- Rpm Min = le contrôle de l’embrayage se fera à partir de cette valeur 
- % Ratio = valeur limite autorisée en % entre le rapport RPM et Vitesse 
- Peak Ratio = le temps de dépassement du Ratio autorisé 

 
Setting par défaut : 
 

 
 
 

Exemple de Setting modifié : 
 

 
 



5) Créer un nouvel Evénement 
 
 

a) Cliquer sur le bouton « Manage Event » 
b) Cliquer sur le bouton « New Event » 
c) Introduire le Nom de l’Event 

  d) Activer les catégories pour cet Event, ensuite cliquer sur « Save » 
 

 
 
 
La fenêtre se ferme avec l’Event créé. 
 

 
 
 
 

 
 



6) Associer les ALSPY aux participants 
 
 

a) Cliquer sur le bouton « Manage Event » 
b) Cliquer sur la première catégorie, exemple : « KF2 » 
 

 
 
c) Activer les ALSPY pour cette catégorie (cocher les petites cases) 
d) Introduire les données des concurrents 
e) Cliquer sur la croix pour fermer la fenêtre 
 
 

 
 
 
A Noter :  vous pouvez exporter et importer cette liste pour les prochains Events 
 
 
f) Répéter l’opération pour les autres catégories 
 
 
 
 



7) Imprimer la liste des participants 
 
 

Cliquer sur l’icône « imprimante » 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



B) Fonctionnement de l’ALSPY 
 
 
1) Chargement de la Batterie 
 
 

a) Raccorder les ALSPY dans le BOX, ensuite raccorder le box sur le 220V 
 
A noter :  Aucun témoin n’est affiché sur l’ALSPY, pour une bonne charge, il faut environ 2/3 heures 
 
 
 
 
2) Installation sur le Karting 

 
 

a) Installer le support bien horizontalement,  pour que les données force-G soient 
correctes 

 
b) Installer le capteur de vitesse de façon à ce qu’il soit au-dessus du niveau de l’arbre 

de transmission, ceci pour éviter de capter le champ magnétique sur le circuit 
 
c) Installer le câble RPM comme sur les autres produits ALFANO 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



3) Fonctionnement de l’ALSPY 
 
 

  L’ALSPY possède 4 ETATS de fonctionnement ; 
 

a) Etat : Réveil  
b) Etat : Enregistrement   
c) Etat : Download   
d) Etat : Standby   

 
 

a) Dès que l’ALSPY reçoit du RPM, il se positionne dans l’état « Réveil » 
 
 
 -  la LED rouge clignote rapidement 

- la LED verte s’allume lorsque le capteur de vitesse reçoit des impulsions 
 
 

A noter :  ce mode peut servir à vérifier le bon raccordement des capteurs.  Le kart 
doit être sur le chariot. 

 
 
 
b) Lorsque l’ALSPY se trouve dans l’état « Réveil » et qu’il reçoit des variations de 

Force-G,  l’ALSPY quitte l’état « Réveil » pour se positionner dans l’état 
« Enregistrement », et le système enregistre les données RPM, Vitesse, Force-G à la 
fréquence de 20 hertz pendant tout le temps que le Kart se trouve sur le circuit. 

 
 
 -  la LED verte clignote très lentement 
 
 
 
c) Lorsque l’ALSPY se trouve dans l’état « Enregistrement » et qu’il ne reçoit plus de 

RPM, après 10 secondes l’ALSPY quitte l’état « Enregistrement » pour se 
positionner dans l’état « Download » et l’ALSPY est prêt à être downloader en 
Wireless ou en I.R. 

 
 
A noter :  dans l’état « Download » l’ALSPY peut réagir de plusieurs façons : 

 
-  Dès que le download est terminé, l’ALSPY s’éteint après 8 secondes.   
- Si par contre l’ALSPY n’a pas été downloadé, après 30 minutes l’ALSPY 

retourne dans l’état « Standby » 
- Si l’ALSPY reçoit du RPM avant les 30 minutes, le système se positionne 

dans l’état « Réveil » prêt à recommencer un autre enregistrement. 
 
 
 
 
 
 
 
 



C) Download et Analyse des ALSPY 
 

1) Downloader l’ALSPY 
     
 

a) Dans le logiciel, choisir la Catégorie.  
Dans l’exemple suivant : « KF2 »  

 
b) Choisir la page où doivent être mémorisées les données, page de 1 à 30. 

Dans l’exemple suivant : « 1 » 
 

c) Cliquer sur le bouton « Download Wireless » ou « Download I.R. »,  
la fenêtre « Download Alspy » s’ouvre et le Download peut commencer  

 
d) Cliquer sur la croix de la fenêtre pour arrêter le Download 

 

 
 

IMPORTANT : les Kart doivent être ETEINTS et la LED des ALSPY doit clignoter vert 
 
 
En Wireless : il suffit d’être assez près des ALSPY (+/- 20 mètres) et les fichiers 

apparaissent automatiquement un par un dans le logiciel.  Le temps de 
download est de +/- 10 secondes pour 30 minutes d’enregistrement. 

 
 

En I.R. : il suffit d’appliquer le A-421 sur l’ALSPY, dès que le fichier apparaît dans 
le logiciel, il suffit de repositionner le A-421 sur un autre ALSPY.  Le temps 
de download est de +/- 5 secondes pour 30 minutes d’enregistrement. 

 
 



2) Analyser  les données de l’ALSPY 
 
 

a) Cliquer sur le fichier à analyser, la fenêtre Graphique s’ouvre. 
b) Pour obtenir le dessin de la trajectoire la plus cohérente, ajuster le temps au tour 

« LAP TIME ». 
  c) Après analyse, vous pouvez choisir le verdict à l’aide de la fenêtre appropriée. 

d) Pour quitter, cliquer sur la croix de la fenêtre. 
 

 
 
3) Imprimer le rapport 
 

 



D) Explication sur les analyses des données 
 
 
1) Exemple 1  
 

La chute de RPM est due à l’activation du Rupteur du moteur qui permet de ne pas dépasser le 
maximum RPM autorisé, on remarque aussi la chute du Ratio qui est normale. 

 

 
 
 

2) Exemple 2  
 

Augmentation de la vitesse, le capteur de vitesse a probablement capté le champ magnétique du 
circuit, la chute du RATIO est normale. 
 

 
 

 
A noter :  dans tous les cas, c’est l’augmentation du RATIO qui est préoccupant et non pas la 

chute. 
 
 



3) Exemple 3 
 

Il y a un faible problème de RATIO en sorties de tournants.   
 

 
 

Zoom sur la figure précédente 
 

 
 

On remarque que la montée du RPM est légèrement déphasée par rapport à la montée de la 
vitesse, mais les deux courbes montent bien en parallèle.  Ce problème est lié au retard 
d’impulsions reçues par le capteur de vitesse par rapport aux impulsions de l’allumage.  Ce 
problème dépend de l’installation du capteur de vitesse (placement du capteur magnétique sur 
l’arbre de transmission et placement du capteur de vitesse par rapport à l’axe de l’arbre de 
transmission). 

 
Augmenter le RATIO à 5 % dans le Setting pour éviter de fausses alertes. 

 
 Exemples : 
 

KF2 – max. 15000 rpm et 0,5 sec., le boitier min. 3000 rpm et Ratio 3% à 0,9 sec 
KF3 – max. 14000 rpm et 0,5 sec., le boitier min. 3000 rpm et Ratio 3% à 0,9 sec 



 
4) Exemple 4 
 

Exemple de Données test C.I.K avec embrayage NON CONFORME 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

On remarque l’écartement de la montée RPM par rapport à la montée de la vitesse en sortie de 
virage. 

 
Pour des informations plus précises sur la réglementation des embrayages, veuillez contacter la 
C.I.K  
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